
План тижня комісії 

Дата Назва Анотація 

27.10 Турнір «COLLEGE 

CYBER CUP 2025» 

Щорічний турнір з комп’ютерних ігор 

серед студентів коледжу, який об’єднує 

геймерів, фанатів кіберспорту та просто 

любителів драйву! Команди змагатимуться 

за титул чемпіонів коледжу та цінні призи. 

Мета заходу — розвиток командної 

роботи, стратегічного мислення та 

популяризація кіберспорту серед молоді. 

Онлайн-зустріч «Кава з 

профі» з представником 

ПАТ «АрселорМіттал 

Кривий Ріг» 

Зустріч із начальником дільниці 

Департаменту автоматизації технологічних 

процесів ПАТ «АрселорМіттал Кривий Ріг» 

Белозором Євгенієм Миколайовичем,  

Під час заходу учасники дізнаються про 

реальні приклади автоматизації 

технологічних процесів на великому 

металургійному підприємстві, 

ознайомляться з актуальними вимогами до 

фахівців технічних спеціальностей та 

обговорять шляхи професійного розвитку у 

напрямі КВП та автоматики. 

Мета заходу - формування покоління 

фахівців, які мислять сучасно й діють 

професійно. 

28.10 Екскурсія «3D-інновації: 

технології, що змінюють 

світ» 

Екскурсія відкриє студентам захопливий 

світ сучасних технологій 3D-друку. 

Учасники дізнаються, як із цифрової моделі 

народжується реальний об’єкт, 

ознайомляться з принципами роботи 3D-

принтерів, матеріалами для друку та 

сферами застосування цієї технології — від 

медицини до архітектури. 

Мета заходу -  розширити технічний 

кругозір студентів, сформувати уявлення 

про процес адитивного виробництва та 

зацікавити практичним використанням 3D-

друку у професійній діяльності. 

29.10 Всеукраїнський проєкт з 

академічної 

доброчесності для ЗФПО 

 

Захід проводиться у межах програми 

академічної мобільності закладів освіти. 

Мета заходу - популяризація доброчесних 

практик, принципів вдосконалення систем 

академічної доброчесності у ЗФПО. 



Виховний захід 

«Кіберзалежність – 

хвороба епохи 

інформаційних 

технологій»  

Виховний захід спрямований на 

формування в молоді відповідального та 

усвідомленого ставлення до використання 

цифрових технологій. Підлітки у форматі 

інтерактивних ігор, дискусій і групових 

завдань досліджують явище 

кіберзалежності, вчаться розпізнавати її 

ознаки та шукати баланс між онлайн- і 

реальним життям. Захід допомагає 

усвідомити, що справжня цифрова свобода 

— це вміння керувати технологіями, а не 

бути їхнім заручником. 

Мета заходу - підвищити обізнаність 

молоді про проблему кіберзалежності. 

Сприяти формуванню критичного 

ставлення до надмірного користування 

цифровими технологіями. Розвивати 

навички самоконтролю, відповідального 

користування ґаджетами та соціальними 

мережами. 

30.10  Майстер-клас «У 

лабіринтах мереж: як 

працює світ онлайн» 

Це практичне занурення у світ 

комп’ютерних мереж, що об’єднують 

людей, пристрої та інформаційні ресурси 

по всьому світу. 

Учасники дізнаються, з яких елементів 

складається мережа, як працюють 

маршрутизатори, комутатори й точки 

доступу, навчаться під’єднувати пристрої 

та розуміти логіку передачі даних. 

Під час заняття буде продемонстровано 

реальні приклади побудови локальної 

мережі, аналізу підключень і налаштування 

обладнання. 

Мета заходу - сформувати в учасників 

базові знання про принципи побудови 

комп’ютерних мереж, ознайомити з видами 

мережевого обладнання та навчити 

практичним навичкам його підключення й 

налаштування. 

31.10  Майстер-клас 

«Мікропроцесорні 

рішення для сучасної 

електроніки» 

Майстер-клас присвячений ознайомленню з 

принципами роботи та практичним 

застосуванням мікропроцесорів у сучасних 

електронних пристроях. Учасники 

дізнаються про основні архітектури 



мікроконтролерів, інструменти для їх 

програмування, а також створять власні 

проєкти на базі популярних платформ. 

Захід поєднує теоретичні знання з 

практичними навичками, необхідними для 

розробки інтелектуальних електронних 

систем. 

Мета заходу - сформувати в учасників 

розуміння принципів функціонування 

мікропроцесорних систем і надати 

практичні навички їх використання у 

розробці сучасних електронних пристроїв. 

 
 


